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1. Preguntas

Añade al monstruo 4 armas y modifica la salida para que las imprima.

Haz que el juego se realice de manera autónoma situando al inicio del
juego el jugador al lado del monstruo. Los movimientos que debe de
realizar el jugador son:

• Entrar en combate.

• Salir del combate.

• Volver a entrar.
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