PDOO. Parcial de Practicas hasta la practica 3

Ismael Sallami Moreno

= Asignatura: PDOO
= Grado: Doble Grado en Ingenieria Informatica y ADE + Matematicas.

= Descripcion: Parcial de las practicas 1, 2 y 3 de PDOO.

1. Preguntas

= Anade al monstruo 4 armas y modifica la salida para que las imprima.

= Haz que el juego se realice de manera auténoma situando al inicio del
juego el jugador al lado del monstruo. Los movimientos que debe de
realizar el jugador son:
e Entrar en combate.
e Salir del combate.

e Volver a entrar.
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